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OSNOVNA 30LA
9 FRANA ERJAVCA

Nova Gorica

MARINKA (Mladostniki s temeljnimi znanji RIN so KreAtorji prihodnosti) je eksperimentalno-raziskovalni projekt,
v katerem sodelujeta Univerza na Primorskem (FAMNIT in PEF) ter Univerza v Ljubljani (FRI), skupaj z desetimi
osnovnimi Solami po Sloveniji.

Namen projekta je raziskovalno in praktiéno uvajanje temeljnih vsebin ra€unalniStva in informatike
(RIN) v osnovne Sole na predmetni stopnji. Osredotoca se na povezovanje pedagoSkega in
racunalniSkega znanja ter razvoj podpornih okolij, strategij poucevanja in mehanizmov za izmenjavo

dobrih praks.

OSNOVE ROBOTIKE Z LEGO
SPIKE

Lego robotika je izobrazevalna
dejavnost, ki zdruZuje gradnjo iz
Lego kock z osnovami
programiranja in delovanjem
robotov. Namenjena je
spodbujanju logicnega misljenja,
ustvarjalnosti ter razvijanju
vescin na podrocju znanosti,
tehnologije, inZeniringa in
matematike (STEM).

NANOGRAMI

Nanogrami so logi€ne uganke,
kjer u€enci s pomocjo
Stevilskih namigov ob vrsticah
in stolpcih barvajo kvadratke v
mrezi. Namen je razkriti skrito
sliko. Pri tem razvijajo logicno
razmisljanje, algoritemski
pristop in razliCne strategije
reSevanja problemov.

ORIENTACIJA NA MREZI

Namen aktivnosti je, da ucenci
razumejo idejo kodiranja in se
orientirajo na mrezi.
Pomembno je, da ucenci vedo,
da so navodila sestavljena iz
zaporedija osnovnih opravil, ki
se izvajajo eno za drugim,
dokler ne pridemo do cilja.
Problem lahko reSimo tako, da
ga razdelimo na smiselne dele
in vsakega od njih reSimo z
zaporedjem osnovnih opravil.

USMERJANJE PROMETA

S prenasanjem delov slicic
ucenci ponazarjajo potek
prenosa informacij po
internetu. Pri tem spoznavajo,
da se lahko informacije
prenasajo po fizicnem mediju
ali brezzi¢ni povezavi. Ce je
informacija prevelika, jo je
potrebno razdeliti na manjse
koScke (pakete), ki so
opremljeni z naslovom
prejemnika in neodvisno
poslani.

DOLOCEVALNI KLJUCI

Pri dejavnosti DolocCevalni
kljuci u€enci spoznajo, kako
lahko dolo¢imo neznano
Zivalsko ali rastlinsko vrsto,
kako delujejo dvovejnati
dolocCevalni kljuci ter ustvarijo
svoj doloCevalni klju€ za zivali,
rastline ali predmete po izbiri.
Namen dejavnosti je razvijanje
natancnega opazovanja,
logiCnega misljenja, razvrscanja
po znacilnostih in osnov
algoritemskega razmisljanja.




